Photoshop- plener Janowice 09.2010

Photoshopa cze$§¢ zaawansowana

witam ponownie, bogaci juz w podstawy obstugi Photoshopa przejdzmy od razu do pracy ;)
w tej czesci skryptu obrobie zdjecie portretowe oraz pokaze jak mozna za pomoca kanaléow
zrobi¢ cross procesing a takze jak mozemy wykorzystac¢ akcje.
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A wiec otwartem sobie swoj portrecik 1 teraz bede pracowal wedtug swoich ustalen:
—usuwamy wszystkie zaskorniki :),

-wygtadzam skore,

—-rozja$niam biatka,

—dodaje btysk w oku,

oczywiscie gdzie$ tam po drodze rozjasniam zdjecie, kadruje itd.

Narzedziem do retuszowania wszystkich niedoskonato$ci ktorego
ja uzyje jest Healing brash tool znajdziemy go w lewym pasku z
narzedziami ikonka plasterka. Narzedzie to uzywamy nastepujaco:
wyznaczamy wielko$¢ pedzla ktorym bedziemy retuszowacé, po
czym z wcisnietym klawiszem alt zaznaczamy obszar na zdjeciu
ktory bedzie wzorcem, czyli kawatek ktéry chcemy skopiowacé w
miejsce gdzie jest jakas$ nie doskonalo$¢. Puszczamy alt po czym
klikamy w miejsce z ktérego chcemy sie pozby¢ czegos.
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Teraz kopiujemy sobie warstwe z zdjeciem 3 krotnie ( tacznie mamy 4 warstwy)
Wytaczmy podglad dwoch na gorze( takie oczko koto kazdej warstwy)
a na na tej ktorej nie ukrylisSmy stosujemy:
Filter — Blur — Gaussian Blur
wartosé to 20 pixeli

widzmy layer 1, jest widoczny layer 1 copy i layerl copy 2, maja wytaczny podglad
teraz na tej warstwie dajemy opacity(przezroczysto$¢) na 50%
1 teraz wytaczamy layer 1, a wlaczymy layerl copy

nastepnie dodajemy nastepny filtr:

Filter — Blur — Surface Blur
wartoéci ktore datem to Radius: 26pixel, Threshold 34 levels
ustawimy na tej warstwie tak jak poprzednio 50 % opacity, 1 ja wylaczamy
przechodzimy teraz do trzeciej warstwy Kktora jest na samej gorze.

Na ktorej stosujemy taki filtr :

Filter — Noise — Median

po tym zbiegu oczywiscie ustawimy opacity na 50% i wytaczamy ja :)
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przechodzimy z powrotem do pierwszej warstwy na ktorej zastosowalismy Gaussian Blur
i na niej tworzymy maske, resetujemy kolory, bierzemy wiaderko(przycisk ,g”) i czarnym
kolorem zalewamy maske.
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Tak jak widzimy kwadrat informujacy nas o masce jest caly czarny.
Teraz bierzemy pedzel koloru biatego 1 malujemy po tych czedciach ciata, ktore majg by¢
zreperowane(pomijamy oczy, rzesy, usta)

teraz $mialo mozemy wilaczy¢ 2 warstwy nadrzedne. I skopiowa¢ na nie, maske z warstwy
pierwszej, w prosty sposob mozna to zrobi¢, przytrzymujac alt naciskajaca na maske na
warstwie plerwszej 1 przeciggamy ja na warstwe wyzej, 1 potem jeszcze wyzej.

Teraz musimy tylko, odzyskaé¢ szczegoly z twarzy, robimy to w taki sposéb:

trzymajac ctrl naciskamy na maske

przechodzimy do warstwy na samej dole w moim przypadku jest to Background

w tym zaznaczeniu ktére nam mruga, naciskamy prawym przyciskiem myszy 1 wybieramy
opcja »Layer via copy”

utworzy nam sie tylko warstwa z skoéra.

Wyciagamy ja na sama gore
teraz robimy na niej taka operacje jak desaturacja
kombinacji klawiszy Shift+ Ctrl+ U
po czym na tej warstwie stosujemy taki filtr jak :
filter—>other->hight pass
u mnie warto$é to:20

teraz tylko zmieniamy blendingmode na Overlay 1 opacity wedlug uznania.
Gotowe.
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teraz wybielimy nieco biatka oraz dodamy btysku w oczach. | &

Do wybielania uzyje narzedzie dodge tool ktore znajdziemy w | ().
lewym bocznym pasku z narzedziami. = @ DodgeTodl O
___.&" @ Burn Tool o
Q Sponge Tool o
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I teraz tak w gornym pasku z narzedziami mamy dwie rzeczy ktore nas interesuja, a
mianowicie rozwijang liste w ktorej] wybieramy w jakim obszarze chcemy dziataé:
—shadows
-mideltones
—~hihgtlights
druga rzecz to opacity, ja ustawitem ja na 23 % gdy juz gdzie$ co$ bede rozjaéniat to nie
bedzie to bardzo stanowcze, tylko klikajac kilkukrotnie moge okresli¢ jak bardzo chce
rozja$ni¢ dany obszar.

A wiec wziatem dodge tool po czym ostroznie kilkukrotnie klikatlem w biatka by je
rozjasni¢ 1 wyeliminowac¢ przekrwawienie, po tej operacji wszedlem w mideltones 1
dostownie 2-3 przejechalem po biatkach by nie rozjas$ni¢ ich za bardzo.

A teraz postanowilem doda¢ nieco blasku tym oczom, réwniez za sprawa dodge tool
tylko tym razem przeszedtem do hightlights, wielko$¢ pedzla dopasowalem do wielko$ci
teczoé6wki, po czym kilkukrotnie kliknatem, przy czym kontrolujac czy nie za bardzo
przesadzitem.
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Efekt pracy:

Cross procesing:

do pojechania koloréw uzyjemy Curves, a zasadniczo bedziemy dziata¢ na kanatach

Red,Green,Blue i teraz warto$ci dla poszczegoélnych kanatow juz tylko 1 wylacznie zaleza od
tego jaki efekt chcecie uzyska¢, w moim przypadku to byto :
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w sleci jest wiele na ten temat, jakich warto$ci uzy¢ by uzyska¢ pozadany efekt wiec warto
wy googlowac¢ temacik ;), ponadto Ze namieszatem w kanatach dodatem warstwe
korygujaca Solid color z kolorem niebieskim, na tej warstwie ustawitem blending options
na screen 1 opacity na 33%. Do zdjecia dodatem takze winiete 1 oto co uzyskatem:

Akcje
akcje to takie bardzo pomocnicze narzedzie by usprawnié [svor [achons [

SwWoja prace. ] sz i
Wyobrazcie sobie sytuacje w ktorej mamy 20 zdje¢ robionych [ | ER Mew
w tych samych warunkach o$wietleniowych, 1 teraz tak Il: g :
podkrecamy zdjecie za pomoca levels, 1 stwierdzamy ze [ kg Move

chcemy zrobi¢ to na pozostatych 20 zdjeciach i teraz zamiast
to robi¢ na kazdym z osobna mozemy zaprogramowac sobie
akcje. Najpierw musimy mie¢ otwarty boks History ! _ i

jak widzimy istnieje tam zakladka Actions do ktorej zresztg zmierzamy.
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Jak mozemy dostrzec, Photoshop ma juz [pEsTORYy| Acrons [
gotowe jakie$ akcje ktore mozemy wykorzystaé¢, mato 7 |B |+ 3 Defautt Actions 3
tego mozemy $ciagnaé z netu i je dograé. Ale tym Fil= b Vignette (selection) E'E_
razem skupmy sie na utworzeniu wtasnej akcji. W ~ Frame Channd- 50 picdl _
Klikamy w karteczke koto kosza, by utworzyé nowa =1l e ——
akcje, wyskoczy nam okienko dialogowe w ktérym iz i
musimy wpisaé¢ nazwe akcji. Na licie z akcjami & & i

. . . . . . nwve £=]

pojawl sie nam nasza utworzona akcja, wiec klikamy

. . ) . [ Reset Swatches
W nig oraz naciskamy czerwong kropke ktora jest

. . . .. [+ [+ Set Selection

przypisana do rozpoczecia nagrywania akcji. I teraz .
nasz kazdy ruch jest rejestrowany... czyli w naszym _ E [ b Buplcets selection -
przypadku wykonujemy operacje Levels gdzie @ + O [ o
ustawiamy odpowiednio warto$ci. Nastepnie [ —————————————

wylaczamy nagrywanie za pomoca kwadratu. Nasza akcja zostata nagrana, teraz
wystarczy ze przejdziemy do kazdego zdjecia 1 odpalimy naszg akcje za pomoca przycisku
play(trojkat)

Pamietaj: ze jesli chcesz wykorzystywaé akcje na innych zdjeciach musza one posiadac
takie same warunki w jakich byla nagrywana akcja, tzn. jesli nagrywalisémy akcje na
zdjeciu ktore miato wielko$¢ 800 na 600 piexeli to zdjecie na ktorym chcemy wykorzystaé
akcje takze musi spetnia¢ ten warunek, w przeciwnym przypadku moze akcja zadziata¢ nie
tak jak chcemy.

Z mojej strony to by bylo na tyle, pamietajcie zawsze mozecie do mnie napisac jes$li macie
jakie$ pytania.

No 1 do zobaczenia na nastepnym plenerze.
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